Instituto Tecnoldgico de Tuxtepec

SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

1. Datos Generales de la asighatura

Nombre de la asignatura: | Desarrollo Frontend Para Web
Clave de la asignatura: | TDD - 2105
SATCA': | 2-3-5

Carrera: | Ing. En Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las
siguientes competencias:

e Aplica conocimientos cientificos y tecnolégicos en el area de sistemas
computacionales para la solucion de problemas con un enfoque
multidisciplinario.

e Formula, desarrolla y gestiona el desarrollo de proyectos de software para
incrementar la competitividad en las organizaciones, considerando las normas
de calidad vigentes.

e Aplica herramientas computacionales actuales y emergentes para optimizar los
procesos en las organizaciones.

e Realiza consultorias relacionadas con la funciéon de sistemas computacionales
para la mejora continua de la organizacion.

e Se desempefia profesionalmente con ética, respetando el marco legal, la
pluralidad y la conservacion del medio ambiente.

e Participa y dirige grupos de trabajo interdisciplinarios, para el desarrollo de
proyectos que requieran soluciones innovadores basadas en techologias vy
sistemas de informacion.

La materia de Desarrollo Frontend Para Web aporta al perfil del egresado la capacidad
para realizar sitios web, disefios y desarrollo de paginas web con técnicas de disefio
adaptativo y con enfoque “Mobile First”, basadas en estandares internacionales y
tecnologias emergentes, que cumplan con las necesidades de los usuarios, mediante el
uso y aplicacion de recursos, herramientas y “frameworks” para su mejor desempefio,
asi como la reduccion en el tiempo de desarrollo.
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Intencién didactica
El temario esta organizado en 4 temas:

En el primer tema se muestran los “frameworks” de programacion, basados en
Javascript, mas utilizados en el ambito laboral para el desarrollo de sistemas web;
también se abordan los paquetes de compilacion y de modulos de Javascript utilizados
por los citados anteriormente.

En el segundo tema se aborda el lenguaje de programacion libre TypeScript, como
ampliacion de Javascript posibilitando el desarrollo de sitios web mas robustos.

En el tercer tema se aplica el “framework” ReactJS, en conjunto con los conocimientos
en CSS adquiridos en la materia de Topicos Selectos de Desarrollo Web, para
proporcionar caracteristicas de disefio adaptativo y “Mobile First” a los desarrollos
realizados.

En el cuarto tema se crea, en conjunto con los conocimientos adquiridos de forma
paralela en las materias Bases de Datos No Relacionales y Desarrollo Backend, un
proyecto a modo de soluciéon completa para un entorno web empresarial.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de .. .
4 y s g Participantes Observaciones
elaboracién o revisiéon
Instituto Tecnolégico de | Departamento de Sistemas y Médulo de
Tuxtepec Computacion. Especialidad.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asighatura
e Reconoce, identifica, analiza y aplica las tecnologias web actuales para el
desarrollo web.
e Desarrolla aplicaciones web dindmicas del lado cliente, considerando la
conectividad a origenes de datos, la interconectividad entre aplicaciones y
cdmputo en la nube.

5. Competencias previas
e Conocimientos avanzados de programacion.

e Conocimientos avanzados del lenguaje de programacion Javascript (ES6).

e Conocimientos avanzados de hojas de estilo en cascada version 3 (CSS3).

e Conocimientos avanzados del lenguaje de etiquetas de hipertexto version 5
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(HTMLS5).
¢ Instala y usa diferentes servidores y navegadores usados en la web.

e Reconoce claramente los conceptos de aplicacion y sitio web, asi como los
requerimientos especificos de los mismos.

e Manejo de aplicaciones en Internet.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.1 Frameworks de desarrollo Frontend
1.1.1 ReactJS
Introduccién al desarrollo 1.1.2 vuels
1 Frontend para web 113 Angular
114 Otros
1.2 Babel
1.3 Webpack
2.1 Introduccién a TypeScript
2.2 Tipos béasicos
2.3 Funciones y bbjetos
2.4 Objetos y tipos personalizados
2.5 Clases
2.6 Interfaces
2.7 NameSpaces
2.8 Mddulos
2.9 Generics
2.10Decoradores
3.1 Estructura de un proyecto React
3.2 JSX
3.3 Componentes
3.4 Comunicaciéon entre componentes (Props)
3.5 Proptypes
3.6 Eventos
3.7 Hooks
3 | Desarrollo en ReactJS 3.7.1 useState
3.7.2 useEffect
3.7.3 useRef
3.7.4 uselayoutEffect
3.7.5 useMemo
3.7.6 useCallback
3.7.7 useReducer
3.7.8 useContext

2 | TypeScript

TecNM / Campus Tuxtepec, noviembre 2020. Pagina | 3



SEP

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
Instituto Tecnoldgico de Tuxtepec

3.8
3.9

3.7.9 Custom Hooks
ReactRouter
Redux

4.1
4.2
4.3

4 | Implementacion

Consumo de APIs
Estructuracion de un CRUD
Integracion del proyecto final.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Introduccién al desarrollo Frontend para web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica, conoce y aplica los “framework”
de Javscript para desarrollo de
aplicaciones y sitios web mas utilizados en
la actualidad, asi como las herramientas
de desarrollo de aplicaciones web mas
comunes.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacioén oral y escrita.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Conocimientos bésicos de la carrera.

e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Habilidades de investigacion.

e Investigar los conceptos y ventajas del

* Analizar y comparar las ventajas y

e Investigar el concepto y funcion de

e Investigar el concepto y funcion de

uso de frameworks para el desarrollo
web basados en Javascript,
plasmando el resultado en un
documento escrito y/o mapa.

desventajas del uso de los diferentes
frameworks. agrupando la informacion
en un cuadro comparativo.

Babel en un proyecto para web,
exponiendo en clase la informacion
recopilada.

Webpack en un proyecto para web,
exponiendo en clase la informacion
recopilada.

2. TypeScript

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Investigar

los temas y conceptos

¢ |dentifica y conoce las claves sobre diferentes lenguajes de
caracteristicas del lenguaje marcas, para elaborar un reporte
TypeScript, asi como las escrito y/o multimedia sobre los
diferencias y aportaciones con temas.
respecto al lenguaje Javascript.
e |dentifica las ventajas y deventajas
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Genéricas:

del desarrollo de aplicaciones web
con TypeScript y Javscript.

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita.
Habilidades del manejo de Ila

computadora.
Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion

proveniente de fuentes diversas.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.
Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Apreciacion de la diversidad vy
multiculturalidad.
Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.
Habilidades de investigacion.
Capacidad de aprender.

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

Busqueda del logro.

Elaborar un cuadro comparativo
acerca del uso de TypeScript y
Javascript en el desarrollo de
aplicaciones web del lado del cliente.

Crear programas con la importacién de
un Unico archivo de JavaScript,
entregando reportes de practica con el
cédigo fuente y las conclusiones de los
mismos.

3. Desarrollo

en ReactJS

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Genéricas:

e Desarrolla una aplicacion web del
lado del cliente utilizando el
“framework” de Ultima generacién
ReactJS para disefar formularios
validados y con wuna interfaz
amigable para el usuario.

e Maneja e identifica situaciones de
aplicacion de los distintos “hooks”
del “framework”.

e Utiliza Redux, Context y otros
manejadores de estado.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Identificar y analizar los componentes

de ReactJS, para elaborar wun
esquema donde se plasme la
informacion.

Investigar la sintaxis y casos de uso
para cada Hook de ReactJS, y realizar
un esquema que resuma la
informacion.

Realizar un cuadro comparativo de los
distintos manejadores de estado en
ReactJS.

Disefiar y desarrollar formularios
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e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidades del manejo de Ia

computadora.
e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion

proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Capacidad critica y autocritica.
e Trabajo en equipo.
e Habilidades interpersonales.

e Apreciacibn de la diversidad vy
multiculturalidad.
e Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Busqueda del logro.

validados y con una interfaz amigable
para el usuario en ReactJS entregando
reportes de practica con el cdédigo
fuente y las conclusiones de Ilos
mismos..

4. Implementacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrolla un Proyecto integrador en el
que se apliquen los conocimientos de los
recursos, “frameworks” y herramientas,
obtenidos a lo largo de este curso, asi
como de las materias de Sistemas de
Control de Versiones y Desarrollo
Backend.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Comunicacién oral y escrita.

e Habilidades del manejo de Ia

computadora.
e Habilidad para buscar, analizar,
clasificar y sintetizar informacion

proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.

Desarrollar un sistema web del lado
del cliente utilizando ReactJS
entregando reportes de practica con el
cbdigo fuente y las conclusiones del
mismo.

Conectar el sistema web a un
“RESTful service” por medio de una
API, entregando reportes de practica
con el codigo fuente y las conclusiones
de los mismos.

Almacenar los avances en el
desarrollo del proyecto en un sistema
de control de versiones., Yy
proporcionar la URL del mismao.
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e Capacidad critica y autocritica.

e Trabajo en equipo.

e Habilidades interpersonales.

e Apreciacion de la diversidad vy
multiculturalidad.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Busqueda del logro.

8. Préactica(s)

Tema | Practica Descripcion

1 Crear programas donde se manipulen controles a través del
lenguaje TypeScript.

2 2 Elaborar Programas donde se utilice DOM, por medio de
TypeScript, para manipular documentos HTML.

3 Ejecutar programas de TypeScript en el que se implementen
Objetos basados en clases, y se utilicen variables fuertemente
tipadas.

4 Efectuar aplicaciones en donde se haga el uso de los controles y
se modifiquen sus propiedades.

5 Realizar aplicaciones en donde se haga el uso de paso de
pardmetros entre componentes.

3 6 Fabricar aplicaciones donde se manipulen los controles a través
del framework.

7 Elaborar aplicaciones en donde se lleve a cabo la validacion de
entrada de datos desde el lado del cliente.

8 Generar aplicaciones en donde se implementen mecanismos de
seguridad para el acceso de informacién de algin origen de
datos.

4 9 Desarrollar un proyecto similar a los que enfrentard el egresado
en un ambiente laboral o empresarial.
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gque permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacién objeto
de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacidn: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un
proceso: de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo,
entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos
requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion
(social, empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracion que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién
para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

La evaluacién debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el
desempefio en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial
énfasis en:

e Establecer la planeacién de un sitio web como proyecto final de la asignatura.

e Bitacora de proyectos.

e Ponderar tareas

e Participacion y desempenio en el aula y el laboratorio.

¢ Dar seguimiento al desempefio en el desarrollo del programa (dominio de los
conceptos, capacidad de la aplicacion de los conocimientos en problemas
reales, transferencia del conocimiento).
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e Cumplimiento de los objetivos y desempefio en las practicas.

e Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos teoricos.

e Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades
realizadas en el laboratorio, asi como de las conclusiones obtenidas de dichas
observaciones.

e Reportes escritos de la Informacién obtenida durante las investigaciones
solicitadas.

e Plantear el disefio de sitios web donde se definan sus caracteristicas y se
evaluen los diferentes criterios de usabilidad y experiencia de usuario.

e Elaboracion y/o exposicién de reportes sobre casos de estudios y de éxito de
disefio de sitios web reales.

e Elaboracion de proyectos donde el estudiante resuelva problemas de su entorno
mediante tecnologias web.

e Valorar la inclusién del contenido tematico de cada unidad de aprendizaje y el
seguimiento de la planeacion del desarrollo de proyecto final con un porcentaje
del total de las actividades que sumadas evidencien el total de la evaluacién del
estudiante.

11. Fuentes de informacion
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3. El manual de TypeScript. (2021). Recuperado en 24 Marzo 2021, de
https://www. Typescriptlang.org
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