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SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE
MEXICO

1. Datos Generales de la asighatura

Nombre de la asignatura: | Sistemas de control de versiones
Clave de la asignatura: | TDD-2103
SATCA": | 2-3-5

Carrera: | Ing. en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignhatura
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las
siguientes habilidades:

» Crear e iniciar repositorios para proyectos nuevos y retomar proyectos legados.

» Decidir qué flujos de trabajo y estrategias de ramas puedes usar para controlar
tus versiones segun tus necesidades.

* Entender como resolver conflictos al incluir cambios de otras ramas y otros
desarrolladores.

* Repositorios de bibliotecas

* Encontrar defectos con la ayuda de Git.

Sistemas de control de versiones aporta la capacidad de Validacion y testing como un
proceso continuo que se lleva a cabo durante todo el ciclo de vida del software, desde
gue se comienza a programar hasta que, luego de ser implementado y utilizado.

El control de versiones ayuda a los equipos a resolver este tipo de problemas al realizar
un seguimiento de todos los cambios individuales de cada colaborador y al contribuir a
evitar que el trabajo concurrente entre en conflicto. Los cambios realizados en una parte
del software pueden ser incompatibles con los que ha hecho otro desarrollador que esta
trabajando al mismo tiempo. Este problema deberia detectarse y solucionarse de
manera ordenada sin bloquear el trabajo del resto del equipo. Ademas, en todo el
desarrollo de software, cualquier cambio puede introducir nuevos errores por si mismo y
el nuevo software no es fiable hasta que se prueba. De este modo, las pruebas y el
desarrollo van de la mano hasta que esta lista una nueva version.

Los sistemas de control de versiones son una categoria de herramientas de software
gue ayudan a un equipo de software a gestionar los cambios en el codigo fuente a lo
largo del tiempo. El software de control de versiones realiza un seguimiento de todas
las modificaciones en el codigo en un tipo especial de base de datos. Si se comete un
error, los desarrolladores pueden ir atras en el tiempo y comparar las versiones
anteriores del cddigo para ayudar a resolver el error al tiempo que se minimizan las
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interrupciones para todos los miembros del equipo.

Intencién didactica

La asignatura se organiza en cuatro temas, integrados por contenidos conceptuales,
Fundamentos de Sistemas de Control de Versiones, Sistemas de control local de
versiones, Sistemas de control de versiones en la nube y Clientes Graficos para
Sistemas de control de versiones, la cual sera capaz de desarrollar en el estudiante la
habilidad para emplear las nuevas tecnologias para el control de versiones:

En el primer tema el estudiante serd capaz de identificar y relacionarse con los
diferentes tipos de plataformas para el control de versiones.

En el segundo tema el estudiante sera capaz de identificar y trabajar con los comandos
del sistema de control local de versiones, como lo es GIT, asi como su configuracion.

En el tercer tema el alumno seré capaz de configurar el sistema de control de versiones
GIT HUB, y trabajar con las operaciones bésicas de GitHub.

En el cuarto tema el estudiante sera capaz de identificar y trabajar con Clientes Gréficos
para Sistemas de control de versiones.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de _ .
g y s Participantes Observaciones
elaboracion o revision
Instituto Tecnoldgico de | Departamento de Sistemas y Maodulo de
Tuxtepec Computacién Especialidad.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

Desarrollar aplicaciones donde se involucren varios desarrolladores, aprendera y
practicara los fundamentos, funcionalidades y diferentes flujos de trabajo en los que se
puede usar sistemas de control de versiones, herramientas como control de versiones,
desde proyectos personales hasta proyectos de gran tamafio en los que se involucran
decenas de desarrolladores.
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comandos desde la terminal.

Dominio de sistema operativo Linux, Windows y el Shell a nivel de usuario consola de

6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1 ¢Que esy porque es importante el control
de versiones?
1.2 Caracteristicas fundamentales
1.3 CVS centralizado/distribuido
Fundamentos del control de .
1 1.4 Software para el control de versiones

versiones

1.4.1 Git

142 CVS
1.4.3 Mercurial
1.4.4 Monotone

Sistemas de control local de
2 versiones.

2.1. Que es y para que sirve.
2.2 Que es el comando Git.
2.3 Fundamentos y arquitectura interna de Git.
2.4 Configuracion de Git .
2.5 Comandos de Git.
25.1 Obtencibn y Creacion de
proyectos.
2.5.2 Captura.
2.5.3 Ramificacion y fusion.
2.5.4 Compartir y actualizar proyectos.
2.5.5 Inspeccion y comparacion.
2.5.6 Parcheo.

Sistemas de control de versiones
3 en la nube.

3.1. Que es y para que sirve.
3.2Arquitectura interna de GitHub .
3.3 Configuracion de GitHub.
3.4 Operaciones bésicas de GitHub

Clientes Graficos. para Sistemas
4 de control de versiones

4.1.GitKraken

4.2 Sublime merge
4.3 Git-cola

4.4 SmartGit

4.5 Git GUI
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1. Fundamentos del control de versiones.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Investiga e identifica las diferentes
plataformas para el control de versiones.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
diversas fuentes.

e Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

e Capacidad de trabajo en equipo.

Investigar las caracteristicas de los
diferentes sistemas para el control de
versiones y realiza un resumen.

Investigar las diferencias entre CVS
centralizado y distribuido, y realiza un
cuadro comparativo.

2. Sistemas de control local de versiones.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Gestiona, planifica, disefia, programa,
prueba, implementa y controla las
versiones automaticas de los cambios que
se realizan sobre uno o varios ficheros de
un servicio local.

Genéricas:

¢ Habilidades para buscar, procesar y

analizar informacion  procedente de
diversas fuentes.

e Capacidad de abstracciéon, analisis y
sintesis

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas

e Capacidad de trabajo en equipo

Ejecutar los comandos de Git de
obtencion y Creacion de proyectos,
Captura, Ramificacion y  fusion,
Compartir 'y actualizar proyectos,
Inspeccibn 'y comparacion 'y de
Parcheo y elabora una bitacora donde
se muestren los resultados.
Realizar préacticas de laboratorio
utilizando un git.

Comparar el codigo de un archivo, y
ver las diferencias entre versiones.

Restaurar versiones antiguas.

Fusionar cambios entre distintas

versiones.

Trabajar con distintas ramas de un
proyecto, por ejemplo la de produccion
y desarrollo.

Facilitar la colaboracion entre el equipo
de desarrollo y la incorporacion
controlada de modificaciones al cédigo
del proyecto.
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3. Sistemas de control de versiones en la nube.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Gestiona, planifica, disefia, programa,
prueba, implementa y controla las
versiones automaticas de los cambios que
se realizan sobre uno o varios ficheros de
un servicio en la nube.

Genéricas:

e Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacion procedente
de diversas fuentes.

e Capacidad de abstraccién, analisis
y sintesis

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica

e Capacidad para identificar, plantear
y resolver problemas

e Capacidad de trabajo en equipo

Realizar operaciones basicas Crear un
repositorio, Clonar un repositorio,
Actualizar un repositorio local con
cambios remotos, Crear un commit,
Actualizar un repositorio remoto con
cambios locales, Crear una rama local
y hacerla mas tarde remota. Importar
cambios de una rama en otra.

Realizar practicas de laboratorio

utilizando un github.

Comparar el cédigo de un archivo, y
ver las diferencias entre versiones.

Restaurar versiones antiguas.

Fusionar cambios entre distintas

versiones.

Trabajar con distintas ramas de un
proyecto, por ejemplo, la de
produccién y desarrollo.

Facilitar la colaboracion entre el equipo
de desarrollo y la incorporacion
controlada de modificaciones al cédigo
del proyecto.

4. Clientes Graficos. para Sistemas de control de versiones

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Manejo de clientes graficos para dar
mantenimiento a los repositorios con
cédigo fuente que contiene muchos
archivos utilizando herramientas
colaborativas.

Configuracion de la aplicacion Cliente.

laboratorio
clientes

Realizar practicas de
utiizando los diferentes
graficos de CVS.

Utilizar herramientas colaborativas
tales como atribuir confirmaciones y

Genéricas: crear solicitudes de extraccion.
e Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacién procedente Ejecutar operaciones basicas de
de diversas fuentes. Cliente Grafico:
e Capacidad de abstraccién, andlisis
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y sintesis -Fork de un repositorio.
e Capacidad de aplicar los

o - -Clonar un repositorio.
conocimientos en la practica

¢ Capacidad para identificar, plantear -Abrir un repositorio.
y resolver problemas -Elementos de la interfaz.
e Capacidad de trabajo en equipo -Anadir Cambios.

-Sincronizacién con repositorios remotos.
-Trabajo en multiples branches.
-Pull Requests.
-Caracteristicas Adicionales.

8. Préctica(s)

TEMA PRACTICA DESCRIPCION
2 1 e Emplear una de las opciones de manejadores de
versiones local para la elaboracion de una de las
aplicaciones.
2 e Uso de las operaciones basicas para el control de

sistemas de versiones:
-Obtencion y Creacién de proyectos.
-Captura.
-Ramificacion y fusion.
-Compartir y actualizar proyectos.
-Inspeccién y comparacion.
-Parcheo.

3 e Desarrollo en equipo de una aplicacién empleando una
metodologia de desarrollo por medio de uno de los
sistemas de control de versiones.

1 ¢ Instalacién de un Cliente Gréfico:
Por Ejempilo:
-GitKraken
-Sublime merge
4 -Git-cola
-SmartGit
-Git GUI

2 e Uso de las operaciones del Cliente Grafico.

TecNM / Campus Tuxtepec, noviembre 2020. Pagina | 6



Instituto Tecnoldgico de Tuxtepec

0 SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE
o MEXICO

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

e Fundamentacioén: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gque permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacién objeto
de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacidn: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un
proceso: de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo,
entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos
requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion
(social, empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracion que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién
para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

e La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el
desempefio en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial
énfasis en:

e Rdbricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las
actividades de aprendizaje.

e Practicas propuestas y su presentacion y exposicion en plenaria (algunas se
evaluaran por equipo).

e Portafolio de evidencias de Informacion recabada durante las consultas e
investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos escritos.

e Exadmenes teorico-practicos para comprobar la efectividad del estudiante en la
resolucion de casos practicos.
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